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JOGOS NA ALFABETIZACAO PARA A SISTEMATIZACAO DA LEITURA E DA ESCRITA
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Resumo: Garantir que as criancas aprendam de forma ampla e ludica, caracteriza-se
como um grande desafio do processo de ensino e aprendizagem. Os jogos de
alfabetizacdo possibilitam uma aprendizagem significativa para o desenvolvimento da
leitura e da escrita. Deste modo, precisa-se perceber a escola como um espacgo para as
criangas aprenderem por meio da ludicidade de forma prazerosa e, assim, ampliar a

atencdo, o raciocinio e a criatividade. Objetivou-se com os jogos desenvolvidos: avangar
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no processo da leitura e da escrita, favorecendo a socializagdo entre professor, alunos e

entre os proprios alunos, visando a sistematiza¢do dos conteuidos de forma ltdica, ampla
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e prazerosa na aprendizagem. Os jogos e as brincadeiras fazem parte do ambiente
natural das criancas e, nesse sentindo, sdo instrumentos pedagogicos importantes e
determinantes para o desenvolvimento das criangas, pois ao jogar e brincar
desenvolvem habilidades necessarias para o seu processo de alfabetiza¢do e letramento.
Os jogos se realizaram em duplas ou trios, com o auxilio das professoras titulares das
turmas, do primeiro ao quinto ano do Ensino Fundamental, na Escola de Educagao

infantil e Ensino Fundamental Attilio Luiz Calza e as bolsistas de iniciacdo a docéncia,

vinculadas ao PIBID, subprojeto Pedagogia. Para a construcdao dos jogos, utilizaram-se
basicamente materiais alternativos. Por dos jogos realizados, pdde-se perceber que as
criangas conseguiram internalizar o conhecimento de forma mais ampla, desenvolvendo
o relacionamento com os colegas e aprendendo com o outro, pois se acredita que na
coletividade, de forma colaborativa, o processo de ensino-aprendizagem acontece de
modo mais significativo. Assim, pode-se concluir que os jogos sao mecanismos
facilitadores da aprendizagem.
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